PERSONNAGE NON-JOUEUR

NOM (TAILLE : TYPE : MOBILITE : - PX):
FOR 1+ , DEX /+ , CON /+ INT I+ , SAG I+ , CHA /+
TAILLE (ESPACE : , ALLONGE ); VITESSE M AU SOL, M CREUSEMENT, MEN VOL, M A LA NAGE;
INIT /+ ; ATT I+ ; DEF I+ ; IS /+ ; SANTE I+ ; COMP I+
COMPETENCES
SORTS
OPTIONS

ATTAQUES/ARMES
NOM x (ATTAQUE/ARME : : DEG , ZONE , CRIT. , PORTEE ;S
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PROPRIETES/AMELIORATIONS/NOTES

EQUIPEMENT

EQUIPEMENT/MONTURE /VEHICULE /TRESOR

MONTURE/VEHICULE

TRESOR
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