
Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes NivNivNivNiv 0000
SignatureSignatureSignatureSignature magiquemagiquemagiquemagique : inscrit la rune
personnelle du PJ (visible ou non).
DétectionDétectionDétectionDétection dededede lalalala magiemagiemagiemagie : détecte les sorts
et les objets magiques dans un rayon de
18 mètres pendant 1 minute/niveau et
tant que le personnage maintient sa
concentration.
SonSonSonSon imaginaireimaginaireimaginaireimaginaire : produit un son illusoire
pendant 1 round/niveau.
LumièreLumièreLumièreLumière : un objet brille comme une
torche pendant 10 minutes/niveau.
ManipulationManipulationManipulationManipulation àààà distancedistancedistancedistance : permet de
léviter jusqu’à 2,5 kg. S’annule si la
concentration est perdue.
PrestidigitationPrestidigitationPrestidigitationPrestidigitation : effectue un tour de
passe-passe pour 1 heure.
LectureLectureLectureLecture dededede lalalala magiemagiemagiemagie : permet de lire les
grimoires et les parchemins pendant 10
minutes/niveau.

Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes NivNivNivNiv 1111
FeuilleFeuilleFeuilleFeuille mortemortemortemorte : La créature ou l’objet
tombe lentement pendant 1 round/niveau
ou jusqu’au sol.
DisqueDisqueDisqueDisque flottantflottantflottantflottant : disque flottant de 90 cm
de diamètre pouvant porter jusqu’à 50
kg/niveau pendant 1 heure/niveau.
ArmureArmureArmureArmure dededede magemagemagemage : donne au lanceur un
bonus d’armure de +4 à la CA pendant
1 heure/niveau.
ProjectileProjectileProjectileProjectile magiquemagiquemagiquemagique : inflige 1d4+1
dégâts, +1 projectile supplémentaire aux
2 niveaux après le premier (max. 5
projectiles).
SommeilSommeilSommeilSommeil : endort magiquement jusqu’à 4
DV de créatures pendant 1
minute/niveau.
DéchargeDéchargeDéchargeDécharge électriqueélectriqueélectriqueélectrique : attaque de contact
infligeant 1d6 points de dégâts
d’électricité/niveau (max. 5d6).

Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes NivNivNivNiv 3333
ClairaudienceClairaudienceClairaudienceClairaudience/Clairvoyance/Clairvoyance/Clairvoyance/Clairvoyance : permet
d’entendre/ de voir à distance pendant 1
minute/niveau.
DissipationDissipationDissipationDissipation dededede lalalala magiemagiemagiemagie : annule les sorts
et les effets magiques.
BouleBouleBouleBoule dededede feufeufeufeu : inflige 1d6 points de
dégâts de feu/ niveau (max. 10d6) sur 6
mètres de rayon.
VolVolVolVol : la cible vole à la vitesse de 18
mètres/round.
ÉclairÉclairÉclairÉclair : inflige 1d6 points de dégâts
d’électricité/ niveau (max. 10d6).
BaiserBaiserBaiserBaiser dudududu vampirevampirevampirevampire : inflige 1d6 points

de dégâts/2 niveaux (max. 10d6),
récupérés sous forme de pv par le
lanceur.

Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes NivNivNivNiv 2222
FlècheFlècheFlècheFlèche d’acided’acided’acided’acide : attaque de contact à
distance infligeant 2d4 points de dégâts
pendant 1 round + 1 round/3 niveaux.
SphèreSphèreSphèreSphère dededede feufeufeufeu : crée une boule de feu qui
roule au sol infligeant 2d6 dégâts
pendant 1 round/niveau.
InvisibilitéInvisibilitéInvisibilitéInvisibilité : le lanceur est invisible
pendant 1 minute/niveau ou jusqu’au
moment où il attaque.
DéblocageDéblocageDéblocageDéblocage : ouvre une porte, même si
elle est scellée magiquement.
LévitationLévitationLévitationLévitation : le lanceur s’élève dans les
airs ou redescend à volonté pendant 1
minute/niveau.
PattesPattesPattesPattes d’araignéed’araignéed’araignéed’araignée : permet de marcher
sur les murs et les plafonds pendant 10
minutes/niveau.

Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins NivNivNivNiv 0000
AssistanceAssistanceAssistanceAssistance divinedivinedivinedivine : +1 sur un jet
d’attaque, de sauvegarde ou de
compétence pendant 1 minute/niveau ou
jusqu’à utilisation.
CréationCréationCréationCréation d’eaud’eaud’eaud’eau : crée 8 litres d’eau
pure/niveau.
LumièreLumièreLumièreLumière : fait briller un objet comme une
torche pendant 10 minutes/niveau.
PurificationPurificationPurificationPurification dededede nourriturenourriturenourriturenourriture etetetet d’eaud’eaud’eaud’eau :
purifie 30 L de nourriture et
d’eau/niveau.
RésistanceRésistanceRésistanceRésistance : confère +1 aux jets de
sauvegarde pendant 1 minute.
StimulantStimulantStimulantStimulant : confère 1 pv temporaire à la
cible pendant 1 minute.

Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins NivNivNivNiv 1111
BénédictionBénédictionBénédictionBénédiction : les alliés gagnent +1 à
l’attaque et aux jets de Communication +
ESP pendant 1 minute/niveau.
BénédictionBénédictionBénédictionBénédiction dededede l’eaul’eaul’eaul’eau : crée de l’eau
bénite.
BouclierBouclierBouclierBouclier dededede lalalala foifoifoifoi : aura conférant un
bonus à la CA de +2 ou plus pendant 1
minute/niveau.
FaveurFaveurFaveurFaveur divinedivinedivinedivine : confère un bonus de
+1/3 niveaux aux jets d’attaque et de
dégâts (min 1).
PierrePierrePierrePierre magiquemagiquemagiquemagique : 3 projectiles ; +1 à
l’attaque, 1d6+1 points de dégâts. Dure
30 minutes ou jusqu’à utilisation.
SoinsSoinsSoinsSoins légerslégerslégerslégers : rend 1d8 pv au sujet,
+1/niveau (max. +5).

Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins NivNivNivNiv 3333
CréationCréationCréationCréation dededede nourriturenourriturenourriturenourriture etetetet d’eaud’eaud’eaud’eau : nourrit
3 humains ou 1 cheval/niveau.
GuérisonGuérisonGuérisonGuérison desdesdesdes maladiesmaladiesmaladiesmaladies : guérit tous les
maux du sujet.
LumièreLumièreLumièreLumière brûlantebrûlantebrûlantebrûlante : 1d8 points de
dégâts/2 niveaux ou 1d8 dégâts/niveau
contre les morts-vivants.
PrièrePrièrePrièrePrière : +1 pour les alliés à presque
tous les jets, –1 pour les adversaires
pendant 1 round/niveau.
SoinsSoinsSoinsSoins importantsimportantsimportantsimportants : rend 3d8 pv à la
cible, +1/niveau (max. +15).
CommunicationCommunicationCommunicationCommunication avecavecavecavec lesleslesles mortsmortsmortsmorts : un
cadavre répond à 1 question/2 niveaux
pendant 1 minute/niveau.

Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins NivNivNivNiv 2222
AideAideAideAide : +1 aux jets d’attaque et de
sauvegarde contre la terreur, 1d8 pv
temporaires, +1/niveau (max. +10).
DélivranceDélivranceDélivranceDélivrance dededede lalalala paralysieparalysieparalysieparalysie : délivre une
créature ou plus de paralysie,
d’immobilisation et de lenteur.
PréservationPréservationPréservationPréservation desdesdesdes mortsmortsmortsmorts : préserve un
cadavre.
RalentissementRalentissementRalentissementRalentissement dudududu poisonpoisonpoisonpoison : neutralise le
poison pendant 1 heure/niveau.
RestaurationRestaurationRestaurationRestauration partiellepartiellepartiellepartielle : dissipe effets
magiques affaiblissants ou rend 1d4
points de caractéristique perdus.
SoinsSoinsSoinsSoins modérésmodérésmodérésmodérés : rend 2d8 pv au sujet,
+1/niveau (max. +10).



Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes NivNivNivNiv 4444
AnimationAnimationAnimationAnimation desdesdesdes mortsmortsmortsmorts : Crée Niveau × 2
DV de squelettes ou de zombis.
OEilOEilOEilOEil dudududu magemagemagemage : crée un oeil invisible
flottant qui avance de 9 mètres/round.
TentaculesTentaculesTentaculesTentacules noirsnoirsnoirsnoirs : tentacules
immobilisant tout dans un rayon de 6
mètres pendant 1 round/niveau.
PortePortePortePorte dimensionnelledimensionnelledimensionnelledimensionnelle : téléporte le
lanceur sur une courte distance.
MétamorphoseMétamorphoseMétamorphoseMétamorphose : change la forme du
lanceur pendant 1 minute/niveau.
PeauPeauPeauPeau dededede pierrepierrepierrepierre : ignore 10 points de
dégâts par attaque pendant 10
minutes/niveau à concurrence de 10
points/niveau (max. 150).

Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes NivNivNivNiv 5555
NuageNuageNuageNuage mortelmortelmortelmortel : tue les créatures de 3
DV ou moins, 4 à 6 DV meurent en cas
d’échec au jet de sauvegarde et celles de
plus de 6 DV subissent un malus
temporaire à la Force pendant 1
minute/niveau.
ContactContactContactContact avecavecavecavec lesleslesles plansplansplansplans : permet de poser
une question à une entité extérieure.
S’annule si la concentration est perdue.
DébilitéDébilitéDébilitéDébilité : l’Intelligence de la cible est
réduite à 1.
PassePassePassePasse----muraillemuraillemuraillemuraille : permet de traverser une
surface en pierre ou en bois pendant 1
heure/niveau.
PermanencePermanencePermanencePermanence : rend certains sorts
permanents.
TéléportationTéléportationTéléportationTéléportation : téléporte le lanceur
jusqu’à une distance de 150 km/niveau.

Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes NivNivNivNiv 6666
ChampChampChampChamp d’antid’antid’antid’anti----magiemagiemagiemagie : annule toute magie
dans un rayon de 3 mètres pendant 10
minutes/niveau.
ÉclairÉclairÉclairÉclair multiplemultiplemultiplemultiple : inflige 1d6 points de
dégâts/niveau plus un éclair
secondaire/niveau infligeant demi-dégâts
(max. 20d6).
PrévoyancePrévoyancePrévoyancePrévoyance : déclenche un autre sort
selon une certaine condition. Perdure
pendant 1 jour/niveau ou jusqu’au
déclenchement.
DésintégrationDésintégrationDésintégrationDésintégration : annihile une créature ou
un objet.
QuêteQuêteQuêteQuête : la créature effectue une tâche
spécifique selon la volonté du lanceur.
Dure 1 jour/niveau ou jusqu’à la fin de la
tâche.
VisionVisionVisionVision lucidelucidelucidelucide : permet de voir la réalité
telle qu’elle est pendant 1 minute/niveau.

Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes NivNivNivNiv 7777
BouleBouleBouleBoule dededede feufeufeufeu àààà retardementretardementretardementretardement : inflige 1d6
points de dégâts de feu/niveau (max.
20d6). L’effet peut-être retardé pendant
5 rounds.
FormeFormeFormeForme éthéréeéthéréeéthéréeéthérée : Le lanceur devient
éthéré pendant 1 round/niveau.
DoigtDoigtDoigtDoigt dededede mortmortmortmort : tue la cible.
ChangementChangementChangementChangement dededede planplanplanplan : permet jusqu’à 8
créatures de changer de plan.
MotMotMotMot dededede pouvoirpouvoirpouvoirpouvoir aveuglantaveuglantaveuglantaveuglant : Aveugle les
créatures ayant 200 pv ou mois pendant
1d4+1 minutes (permanent si la cible à
moins de 50 pv).
RenvoiRenvoiRenvoiRenvoi desdesdesdes sortssortssortssorts : renvoie 1d4+6
niveaux de sort au lanceur pendant 10
minutes/niveau ou jusqu’à utilisation.

Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins NivNivNivNiv 4444
DétectionDétectionDétectionDétection dudududu mensongemensongemensongemensonge : révèle les
mensonges délibérés pendant 1
round/niveau ou jusqu’à utilisation.
LibertéLibertéLibertéLiberté dededede mouvementmouvementmouvementmouvement : la cible bouge
normalement malgré les entraves
pendant 10 minutes/ niveau.
NeutralisationNeutralisationNeutralisationNeutralisation dudududu poisonpoisonpoisonpoison : élimine ou
rend un poison inoffensif pendant 10
minutes/niveau.
RestaurationRestaurationRestaurationRestauration : rend niveaux et points de
caractéristique perdus.
SoinsSoinsSoinsSoins intensifsintensifsintensifsintensifs : rend 4d8 pv au sujet,
+1/niveau (max. +20).
DonDonDonDon desdesdesdes langueslangueslangueslangues : permet de parler
toutes les langues pendant 10
minutes/niveau.

Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins NivNivNivNiv 5555
AnnulationAnnulationAnnulationAnnulation d’enchantementd’enchantementd’enchantementd’enchantement : libère la
cible des enchantements, des altérations,
des malédictions et de la pétrification.
ColonneColonneColonneColonne dededede feufeufeufeu : feu divin infligeant 1d6
points de dégâts/niveau (max. 15d6).
CommunionCommunionCommunionCommunion : le dieu du PJ répond par
oui ou non à 1 question/niveau pendant
1 round/niveau.
RappelRappelRappelRappel àààà lalalala vievievievie : ressuscite quelqu’un
mort depuis moins d’un jour/niveau.
SoinsSoinsSoinsSoins légerslégerslégerslégers dededede groupegroupegroupegroupe : rend 1d8 pv à
de nombreuses créatures, +1/niveau
(max. +25).
VisionVisionVisionVision lucidelucidelucidelucide : permet de voir les choses
telles qu’elles sont pendant 1
minute/niveau.

Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins NivNivNivNiv 6666
BannissementBannissementBannissementBannissement : bannit 2 DV/niveau de
créatures extérieures.
FestinFestinFestinFestin desdesdesdes héroshéroshéroshéros : nourriture pour 1
créature/niveau ; confère un bonus de
+1 au combat pendant 12 heures.
Perdure pendant 1 heure.
GuérisonGuérisonGuérisonGuérison suprêmesuprêmesuprêmesuprême : soigne 10 points de
dégâts/niveau, les maladies et les
troubles mentaux.
MiseMiseMiseMise àààà malmalmalmal : inflige 10 points de
dégâts/niveau.
QuêteQuêteQuêteQuête : oblige une créature a effectuer
une tâche. Dure 1 jour/niveau ou jusqu’à
la fin de la tâche.
SoinsSoinsSoinsSoins modérésmodérésmodérésmodérés dededede groupegroupegroupegroupe : rend 2d8 pv
à de nombreuses créatures, +1/niveau
(max. 30).

Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins NivNivNivNiv 7777
DestructionDestructionDestructionDestruction : tue la cible et détruit son
corps.
FormeFormeFormeForme éthéréeéthéréeéthéréeéthérée : le PJ passe dans le plan
Éthéré pour 1 round/niveau.
RégénérationRégénérationRégénérationRégénération : fait repousser les
membres tranchés, rend 4d8 points de
vie, +1/niveau (max. +35).
RestaurationRestaurationRestaurationRestauration suprêmesuprêmesuprêmesuprême : comme
restauration, mais rend tous les niveaux
et points de caractéristique perdus.
RésurrectionRésurrectionRésurrectionRésurrection : ramène un mort à la vie.
SoinsSoinsSoinsSoins importantsimportantsimportantsimportants dededede groupegroupegroupegroupe : rend 3d8
pv à de nombreuses créatures,
+1/niveau (max. +35).



Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes NivNivNivNiv 8888
CloneCloneCloneClone : un double s’éveille à la mort de
l’original.
FlétrissureFlétrissureFlétrissureFlétrissure : inflige 1d6 points de
dégâts/niveau à toutes les créatures dans
un rayon de 9 mètres.
NuageNuageNuageNuage incendiaireincendiaireincendiaireincendiaire : nuage infligeant 4d6
points de dégâts de feu/round pendant 1
round/niveau.
DanseDanseDanseDanse irrésistibleirrésistibleirrésistibleirrésistible : force la cible à danser
pendant 1d4+1 rounds.
MotMotMotMot dededede pouvoirpouvoirpouvoirpouvoir étourdissantétourdissantétourdissantétourdissant : étourdit
une créature de 150 pv ou moins
pendant 2d4+1 rounds.
EntraveEntraveEntraveEntrave : enferme une créature dans une
gemme.

Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes Sorts Profanes NivNivNivNiv 9999
ProjectionProjectionProjectionProjection astraleastraleastraleastrale : emmène le lanceur et
ses compagnons dans le plan Astral.
PassagePassagePassagePassage dansdansdansdans l’Étherl’Étherl’Étherl’Éther : permet au lancer
de voyager dans le plan éthéré avec un
compagnon pendant 1 minute/niveau.
PortailPortailPortailPortail : relie deux plans pour voyager
ou invoquer une entité. Dure 1
round/niveau.
PluiePluiePluiePluie dededede météoresmétéoresmétéoresmétéores : quatre sphères
explosives infligent chacune 6d6 points
de dégâts de feu.
MotMotMotMot dededede pouvoirpouvoirpouvoirpouvoir mortelmortelmortelmortel : tue une créature
possédant 100 pv ou moins.
CaptureCaptureCaptureCapture d’âmed’âmed’âmed’âme : capture une âme d’un
défunt récent pour empêcher la
résurrection.

Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins NivNivNivNiv 8888
AuraAuraAuraAura sacréesacréesacréesacrée : +4 à la CA, bonus de
résistance de +4 aux jets de sauvegarde
et RM de 25 contre les sorts du Mal
pendant 1 round/niveau.
LocalisationLocalisationLocalisationLocalisation suprêmesuprêmesuprêmesuprême : localise
précisément une créature ou un objet.
SoinsSoinsSoinsSoins intensifsintensifsintensifsintensifs dededede groupegroupegroupegroupe : rend 4d8 pv
à de nombreuses créatures, +1/niveau
(max. +40).
TempêteTempêteTempêteTempête dededede feufeufeufeu : inflige 1d6 points de
dégâts de feu/niveau (max. 20d6).
VerrouVerrouVerrouVerrou dimensionneldimensionneldimensionneldimensionnel : téléportation et
voyage entre les plans bloqués pendant 1
jour/niveau.
ZoneZoneZoneZone d’antid’antid’antid’anti----magiemagiemagiemagie : réprime toute magie
à moins de 3 m pendant 10
minutes/niveau.

Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins Sorts Divins NivNivNivNiv 9999
CaptureCaptureCaptureCapture d’âmed’âmed’âmed’âme : retient l’âme d’un défunt
pour empêcher sa résurrection.
GuérisonGuérisonGuérisonGuérison suprêmesuprêmesuprêmesuprême dededede groupegroupegroupegroupe : comme
guérison suprême, mais sur plusieurs
sujets.
ImplosionImplosionImplosionImplosion : tue 1 créature/round pendant
4 rounds. S’annule si la concentration est
perdue.
PassagePassagePassagePassage dansdansdansdans l’étherl’étherl’étherl’éther : emmène plusieurs
créatures dans le plan Éthéré pendant 1
minute/niveau.
PortailPortailPortailPortail : relie deux plans pour se
déplacer ou appeler une entité pendant 1
round/niveau.
ProjectionProjectionProjectionProjection astraleastraleastraleastrale : emmène le PJ et ses
compagnons dans le plan astral.


