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Joueur Personnage Niveau Pt d'apprentissage

_________________________ _________________________ _________________________
Race Classe Expérience

Corps Agilité Esprit

ForceForce RéflexesRéflexes RaisonRaison

RobustesseRobustesse DextéritéDextérité AURAAURA
Arme Bonus d'arme Notes Armure Valeur d'armure Notes

Mains nues 0 +5 à la défense de l'ennemi

Total VA

Point de vie Défense Attaque de mélée Attaque à distance Esquive Lancer de sort Visée Magique
COR+ROB+10 COR+ROB+VA COR+FOR+BA AGI+DEX+BA AGI+REX-VA ESP+AUR+BM-VA ESP+DEX+BM-VA

Initiative (AGI+REF) : Sorts
Bonus 

Magique Distance Régé. Effet

Vitesse  (AGI+REF) :

Talents



Joueur ÉquipementÉquipement Personnage

Équipement Localisation Notes Richesses

Or Argent Cuivre

1 PO=10 PA=10 PC

Herbes et potions Effet

Objets magiques Effet

Armes et Armures diverses
Arme Bonus d'arme Notes Armure Valeur d'armure Notes

Total VA
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