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Introduction

Cetteaidedejeuprésentele grand maitre del’esprit
(et sa progression des niveaux 1 a 10), un puissant
utilisateur du psionisme dont la soif de pouvoir n’a
d’égale que sa soif de connaissance, ce qui d’ailleurs,
en ce qui le concerne, est relativement synonyme.
Il exploite une regle optionnelle lui conférant un
don supplémentaire au premier niveau, que vous
pouvez décider de supprimer a votre convenance.
Pour utiliser cette aide de jeu, vous aurez besoin des
manuels suivants.

Bibliographie

CP : Complete Psionic
GMdP : Grand Manuel des
Psioniques

Description

Les grands maitres
de lesprit sont des
personnages étran-
ges et solitaires dont
la comprébension du psio-
nisme na dégal que leur
soif de connaissance et de
pouvoir. Comme les psions
et autres créatures dotées
de ce don si particulier, ils
sont capables de faire plier la
réalité et leurs ennemis par la
seule force de leur esprit. Mais
contrairement aux psions et
autres guerriers psychiques, les
grands maitres de l'esprit ne sont
pas limités dans l'éventail de
Sfacultés psioniques qu’ils sont
capables de maitriser. A \
force de temps, de patien-  ~
ce, dargent et de sacrifice
personnel, ils sont capa-
bles damasser une quan-
tité phénoménale "y
de connaissances -

psychiques. Ainsi, ils sont virtuellement capables de
se préparer a tout, pour autant qu’ils aient lavantage
de la surprise. Cette somme de talent, de savoir et de
pouvoir ne va pas sans corruption, et celle qui touche
les grand maitre de lesprit est plus forte quaucune
autre. La conscience de leur état détres tout-puissants
les a naturellement poussé sur lavoie de [égocentrisme
extréme et, a terme, du Mal. Dans leur quéte d'en ap-
prendre toujours plus sur le psionisme, mais aussi sur
le monde, ils traquent leurs pairs et tous les individus
susceptibles de disposer de la moindre étincelle de pou-
voir psychique, et les dépouillent de leurs talents a leur
propre profit. Les plus miséricordieux des
maitres de lesprit épargnent leurs victi-
h / mes, mais ils sont rares. Bien souvent,
la satisfaction davoir acquis encore
un peu plus de pouvoir ne suffit pas a
étouffer leur désir morbide décraser les
plus faibles. Mais cette puissance est aussi,
paradoxalement, leur plus grand point fai-
ble, car leur arrogance les pousse a ne compter
que sur eux-mémes et 4 ne pas sentourer de
laquais pourtant si utileq pour occuper des
aventuriers trop fougueux. Aussi, face a un
groupe trop bien préparé, ces sommités dans
lart du psionisme risquent fort de se retrouver
en difficulté... au moins au début.

Combat

Le grand maitre de I'esprit compte sur sa seule
personne pour venir a bout de tout et n’importe
quoi. Bien évidemment, celanel’empéche pas

de créer lui-méme des alliés & partir de rien
sile besoin s’en fait sentir, mais il préfé-

rera bien souvent une approche plus
brutale, faisant usage avec un z¢le
malsain et une force phénomé-
nale de ses facultés psychi-
ques les plus dévastatrices.
Face a plus forte partie, il
n’hésitera toutefois pas a bat-
tre en retraite... pour revenir
plus tard et mieux préparé.




GRAND MAITRE DE L’ESPRIT 1

Elian Erudit®® 1

Aberration de taille M

Dés de vie : 1d4+9 (13 pv)

Initiative : +2

Vitesse de déplacement : 9 m (6 cases)

Classe d’armure : 12 (+2 Dex), contact 12, pris au
dépourvu 10

Attaque de base/lutte : +0/-1

Attaque : baton (-1 corps a corps, 1d6-1)
Attaque a outrance : baton (-1 corps a corps,
1d6-1)

Espace occupé/allonge : 1,50 m/1,50 m
Attaques spéciales : —

Particularités : traits des élians, psionique de nais-
sance, résistance, résilience, satiété, facultés

Jets de sauvegarde : Réf +2, Vig +3, Vol +4
Caractéristiques : For 8, Dex 14, Con 12, Int 18,
Sag 14,Cha 6

Compétences : Artpsi(4)+8,Concentration (4) +8,
Connaissances (plans) (4) +8, Connaissances ( psio-
nique) (4) +8, Décryptage (4) +8, Renseignements
(4) +2

Dons : Corps psionique, Enhanced Elan Resili-
ence®?, Enhanced Elan Resistance’, Harmonie
Cristalline

Langues : Aérien, Aquatique, Commun, Igné,
Terreux

Environnement : tous

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 1

Equipement : baton, dague, sac a dos d’équipe-
ment d’aventurier, 10 po

Alignement : loyal mauvais

Ajustement de niveau : —

Facultés. Niveau de manifestation 1. Points psi par
jour 6. Facultés uniques par jour 1. Facultés connues
(DD de sauvegarde égal a 14 + niveau de la facul-
té). 1 — Armure inertielle, assaut mental, contrile
de la lumiére, contrile des flammes, création sonore,
ectoplasme denchevétrement, empathie, shrapnel de
cristal, sollicitation de lesprit, vigueur.

Cristal psi. Personnalité : obstiné.




GRAND MAITRE DE L’ESPRIT 2

Elian Erudit®® 2

Aberration de taille M

Dés devie : 2d4+10 (16 pv)

Initiative : +2

Vitesse de déplacement : 9 m (6 cases)

Classe d’armure : 12 (+2 Dex), contact 12, pris au
dépourvu 10

Attaque de base/lutte : +1/40

Attaque : baton (40 corps a corps, 1d6-1)
Attaque a outrance : biton (40 corps a corps,
1d6-1)

Espace occupé/allonge : 1,50 m/1,50 m
Attaques spéciales : —

Particularités : traits des élians, psionique de nais-
sance, résistance, résilience, satiété, facultés

Jets de sauvegarde : Réf +2, Vig 43, Vol +5
Caractéristiques : For 8, Dex 14, Con 12, Int 18,
Sag 14,Cha 6

Compétences : Artpsi(5) +11, Concentration (5)
+9, Connaissances (plans) (5) +9, Connaissances
(psionique) (5) +9, Décryptage (5) +9, Renseigne-
ments (5) +3, Survie +2 (+1 sur un autre plan)
Dons : Corps psionique, Enhanced Elan Resili-
ence®’, Enhanced Elan Resistance®?, Harmonie
Cristalline

Langues : Aérien, Aquatique, Commun, Igné,
Terreux

Environnement : tous

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 2

Equipement : baton, dague, bottes de choc, sacados
d’équipement d’aventurier, 10 pp

Alignement : loyal mauvais

Ajustement de niveau : —

Facultés. Niveau de manifestation 2. Points psi par
jour 12. Facultés uniques par jour 2. Facultés connues
(DD de sauvegarde égal a 14 + niveau dela faculté).
1" — Agitation de la matiére, armure inertielle, assaut
mental, attraction, connaissance de la direction et de
la localisation, contréle de la lumiére, contréle des
flammes, création sonore, détection psionique, écran
de force, ectoplasme denchevétrement, eidetic lock”,
empathie, main lointaine, pensées dissimulées, shrap-
nel de cristal, sollicitation de lesprit, vigueur.

Cristal psi. Personnalité : obstiné.




GRAND MAITRE DE L’ESPRIT 3

Elian Erudit®® 3

Aberration de taille M

Dés de vie : 3d4+13 (22 pv)

Initiative : +2

Vitesse de déplacement : 9 m (6 cases)

Classe d’armure : 12 (+2 Dex), contact 12, pris au
dépourvu 10

Attaque de base/lutte : +1/+0

Attaque : baton (+0 corps a corps, 1d6-1)
Attaque a outrance : béton (+0 corps a corps,
1d6-1)

Espace occupé/allonge : 1,50 m/1,50 m
Attaques spéciales : —

Particularités : traits des élians, psionique de nais-
sance, résistance, résilience, satiété, facultés

Jets de sauvegarde : Réf +4, Vig +5, Vol +6
Caractéristiques : For 8, Dex 14, Con 12, Int 18,
Sag 14,Cha 6

Compétences : Art psi (6) +12, Concentration (6)
+10, Connaissances (plans) (6) +10, Connaissances
(psionique) (6)+10,Décryptage (6)+10,Renseigne-
ments (6) +4, Survie +2 (+1 sur un autre plan)
Dons : Corps psionique, Enhanced Elan Resili-
ence®”, Enhanced Elan Resistance®’, Harmonie
Cristalline, Mental Juggernaut®®

Langues : Aérien, Aquatique, Commun, Igné,
Terreux

Environnement : tous

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 3

Equipement : baton, dague, bottes de choc, cape de
résistance +1, sac a dos d’équipement d’aventurier,
30 pp

Alignement : loyal mauvais

Ajustement de niveau : —

Facultés. Niveau de manifestation 3. Points psi par
jour 19. Facultés uniques par jour 2. Facultés connues
(DD de sauvegarde égal a 14 + niveau de la faculté).
1" — Agitation de la matiére, armure inertielle, assaut
mental, attraction, connaissance de la direction et de
la localisation, contrile de la lumiére, contrile des
flammes, création astrale, création sonore, détection
psionique, écran de force, ectoplasme denchevétre-
ment, eidetic lock", empathie, lien spirituel, main
lointaine, pensées dissimulées, shrapnel de cristal,
sollicitation de lesprit, vigueur ; 2° — Biorétroaction,
contréle des sons, destruction mentale, détection des
intentions hostiles, don des langues psionique, douleur
télépathique, identification psionique.

Cristal psi. Personnalité : obstiné.




GRAND MAITRE DE L’ESPRIT 4

Elian Erudit®® 4

Aberration de taille M

Dés de vie : 4d4+14 (25 pv)

Initiative : +2

Vitesse de déplacement : 9 m (6 cases)

Classe d’armure : 13 (+2 Dex, +1 parade), contact
13, pris au dépourvu 11

Attaque de base/lutte : +2/+1

Attaque : baton (+1 corps a corps, 1d6-1)
Attaque a outrance : béton (+1 corps a corps,
1d6-1)

Espace occupé/allonge : 1,50 m/1,50 m
Attaques spéciales : —

Particularités : traits des élians, psionique de nais-
sance, résistance, résilience, satiété, facultés

Jets de sauvegarde : Réf +4, Vig +5, Vol +7
Caractéristiques : For 8, Dex 14, Con 12, Int 19,
Sag 14,Cha 6

Compétences : Art psi(7) +13, Concentration (7)
+11, Connaissances (plans) (7) +11, Connaissances
(psionique)(7)+11,Décryptage(7)+11,Renseigne-
ments (7) 45, Survie +2 (+1 sur un autre plan)
Dons : Corps psionique, Enhanced Elan Resili-
ence“?, Enhanced Elan Resistance®?, Harmonie
Cristalline, Mental Juggernaut®”

Langues : Aérien, Aquatique, Commun, Igné,
Terreux

Environnement : tous

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 4

Equipement : biton, dague, bottes de choc, cape
de résistance +1, anneau de protection +1, sac a dos
d’équipement d’aventurier, 40 pp

Alignement : loyal mauvais

Ajustement de niveau : —

Facultés. Niveau de manifestation 4. Points psi par
jour 27. Facultés uniques par jour 3. Facultés connues
(DD de sauvegarde égal a 14 + niveau dela faculté).
1" — Agitation de la matiére, armure inertielle, assaut
mental, attraction, charme psionique, connaissance de
la direction et de la localisation, contrile de la lumiére,
controle des flammes, contrile dobjet, création astrale,
création sonore, détection psionique, épaississement de
la peau, écran de force, ectoplasme denchevétrement,
eidetic lock“", empathie, lien spirituel, main lointaine,
pensées dissimulées, shrapnel de cristal, sollicitation
de lesprit, vigueur ; 2° — Biorétroaction, commotion,
controle des sons, crystal storm®”, damp power®®, des-
truction mentale, détection des intentions hostiles, don
des langues psionique, douleur télépathique, identi-
fication psionique, invasion du subconscient, nuée
cristalline, serenity”.

Cristal psi. Personnalité : obstiné.
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Elian Erudit®® 5

Aberration de taille M

Dés de vie : 5d4+17 (31 pv)

Initiative : +2

Vitesse de déplacement : 9 m (6 cases)

Classe d’armure : 12 (+2 Dex), contact 12, pris au
dépourvu 10

Attaque de base/lutte : +2/+1

Attaque : baton (+1 corps a corps, 1d6-1)
Attaque a outrance : béton (+1 corps a corps,
1d6-1)

Espace occupé/allonge : 1,50 m/1,50 m
Attaques spéciales : —

Particularités : traits des élians, psionique de nais-
sance, résistance, résilience, satiété, facultés

Jets de sauvegarde : Réf +4, Vig +5, Vol +7
Caractéristiques : For 8, Dex 14, Con 12, Int 21,
Sag 14,Cha 6

Compétences : Art psi(8) +15, Concentration (8)
+12, Connaissances (plans) (8) +13, Connaissances
(psionique) (8)+13,Décryptage (8) +13, Renseigne-
ments (8) +6, Survie 42 (+1 sur un autre plan)
Dons : Corps psionique, Enhanced Elan Resili-
ence®?, Enhanced Elan Resistance®?, Harmonie
Cristalline, Méditation psionique, Mental
Juggernaut®”

Langues : Aérien, Aquatique, Commun, Igné,
Terreux

Environnement : tous

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 5

Equipement : baton, dague, bottes de choc, cape de
résistance +1, bandeau d’Intelligence +2, sac a dos
d’équipement d’aventurier, 10 pp

Alignement : loyal mauvais

Ajustement de niveau : —

Facultés. Niveau de manifestation 5. Points psi par
jour 39. Facultés uniques par jour 3. Facultés connues
(DD de sauvegarde égal a 15 + niveau de la faculté).
1" — Agitation de la matiére, armure inertielle, assaut
mental, attraction, charme psionique, connaissance de
ladirection et de la localisation, contréle de la lumiére,
contréle des flammes, contrile dobjet, création astrale,
création sonore, détection psionique, épaississement de
la peau, écran de force, ectoplasme d'enchevétrement,
eidetic lock“", empathie, lien spirituel, main lointaine,
pensées dissimulées, shrapnel de cristal, sollicitation
de lesprit, vigueur ; 2¢ — Affinité animale, biorétroac-
tion, commotion, contréle de lair, contréle des sons,
crystal storm®*, damp power, destruction mentale,
détection des intentions hostiles, don des langues psio-
nique, douleur télépathique, identification psionique,
invasion du subconscient, lecture des pensées, nuée
cristalline, perception clairsentiente, sensibilité aux
impressions psychiques, serenity” ; 3¢ — Ajustement
corporel, barriére mentale, bond temporel, dissipation
Dpsionique.

Cristal psi. Personnalité : obstiné.




GRAND MAITRE DE L’ESPRIT 6

Elian Erudit® 6

Aberration de taille M

Dés de vie : 6d4+20 (36 pv)

Initiative : +3

Vitesse de déplacement : 9 m (6 cases)

Classe d’armure : 13 (+3 Dex), contact 13, pris au
dépourvu 10

Attaque de base/lutte : +3/42

Attaque : baton (42 corps a corps, 1d6-1)
Attaque a outrance : biton (42 corps a corps,
1d6-1)

Espace occupé/allonge : 1,50 m/1,50 m
Attaques spéciales : —

Particularités : traits des élians, psionique de nais-
sance, résistance, résilience, satiété, facultés

Jets de sauvegarde : Réf +6, Vig +6, Vol +8
Caractéristiques : For 8, Dex 16, Con 12, Int 21,
Sag 14,Cha 6

Compétences : Art psi(9) +16, Concentration (9)
+13, Connaissances (plans) (9) +14, Connaissances
(psionique) (9)+14,Décryptage (9) +14, Renseigne-
ments (9) +7, Survie 42 (+1 sur un autre plan)
Dons : Corps psionique, Enhanced Elan Resili-
ence®’, Enhanced Elan Resistance®?, Harmonie
Cristalline, Méditation psionique, Mental
Juggernaut®”

Langues : Aérien, Aquatique, Commun, Igné,
Terreux

Environnement : tous

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 6

Equipement : baton, dague, bottes de choc, cape de
résistance +1, bandeau d’Intelligence +2, gantelets de
Dextérité +2, sac a dos d’équipement d’aventurier,
10 pp

Alignement : loyal mauvais

Ajustement de niveau : —

Facultés. Niveau de manifestation 6. Points psi par
jour 52. Facultés uniques par jour 4. Facultés connues
(DD de sauvegarde égal a 15 + niveau de la faculté).
1 — Agitation dela matiére, armure inertielle, assaut
mental, attraction, charme psionique, connaissance de
la direction et de la localisation, contrile de la lumiére,
controle des flammes, contrile dobjet, création astrale,
création sonore, détection psionique, épaississement de
la peau, écran de force, ectoplasme denchevétrement,
eidetic lock“", empathie, lien spirituel, main lointaine,
pensées dissimulées, shrapnel de cristal, sollicitation de
lesprit, vigueur ; 2° — Affinité animale, biorétroaction,
commotion, contréle de l'air, contrile des sons, crystal
storm®", damp power ", destruction mentale, détec-
tion des intentions hostiles, don des langues psionique,
douleur télépathique, identification psionique, inva-
sion du subconscient, lecture des pensées, nuée cris-
talline, perception clairsentiente, projectiles dénergie,
répugnance, sensibilité aux impressions psychiques,
serenity“’, suggestion psionique ; 3° — Ajustement
corporel, barriére mentale, bond temporel, dissipation
psionique, force télékinésique, poussée télékinésique,
purification corporelle, substitut cristallin.

Cristal psi. Personnalité : obstiné.




GRAND MAITRE DE L’ESPRIT 7

Elian Erudit® 7

Aberration de taille M

Dés devie : 7d4+21 (40 pv)

Initiative : +3

Vitesse de déplacement : 9 m (6 cases)

Classe d’armure : 13 (+3 Dex), contact 13, pris au
dépourvu 10

Attaque de base/lutte : +3/42

Attaque : baton (42 corps a corps, 1d6-1)
Attaque a outrance : béiton (42 corps a corps,
1d6-1)

Espace occupé/allonge : 1,50 m/1,50 m
Attaques spéciales : —

Particularités : traits des élians, psionique de nais-
sance, résistance, résilience, satiété, facultés

Jets de sauvegarde : Réf +7, Vig +7, Vol +9
Caractéristiques : For 8, Dex 16, Con 12, Int 21,
Sag 14,Cha 6

Compétences : Art psi (10) +17, Concentration
(10) +14, Connaissances (plans) (10) +15, Connais-
sances (psionique) (10) +15, Décryptage (10) +15,
Renseignements (10) 48, Survie +2 (41 sur un
autre plan)

Dons : Corps psionique, Enhanced Elan Resili-
ence®’, Enhanced Elan Resistance®?, Harmonie
Cristalline, Méditation psionique, Mental
Juggernaut®”

Langues : Aérien, Aquatique, Commun, Igné,
Terreux

Environnement : tous

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 7

Equipement : baton, dague, bottes de choc, cape de
résistance +2, bandeau d’Intelligence +2, gantelets de
Dextérité +2, sac a dos d’équipement d’aventurier,
20pp

Alignement : loyal mauvais

Ajustement de niveau : —

Facultés. Niveau de manifestation 7. Points psi par
jour 65. Facultés uniques par jour 4. Facultés connues
(DD de sauvegarde égal a 15 + niveau de la faculté).
1 — Agitation de la matiére, armure inertielle, assaut
mental, attraction, charme psionique, connaissance de
la direction et de la localisation, contrile de la lumiére,
controle des flammes, contrile dobjet, création astrale,
création sonore, détection psionique, épaississement de
la peau, écran de force, ectoplasme d'enchevétrement,
eidetic lock“", empathie, lien spirituel, main lointaine,
pensées dissimulées, shrapnel de cristal, sollicitation de
lesprit, vigueur ; 2° — Affinité animale, biorétroaction,
commotion, contréle de l'air, contrile des sons, crystal
storm®", damp power”, destruction mentale, détec-
tion des intentions hostiles, don des langues psionique,
douleur télépathique, identification psionique, inva-
sion du subconscient, lecture des pensées, nuée cris-
talline, perception clairsentiente, projectiles dénergie,
répugnance, sensibilité aux impressions psychiques,
serenity“’, suggestion psionique; 3¢ — Ajustement
corporel, barriére mentale, bond temporel, cerebral
phantasm®", cocon ectoplasmique, dissipation psio-
nique, force télékinésique, forme ectoplasmique, hate,
membrane de dissimulation supréme, poussée téléki-
nésique, purification corporelle, substitut cristallin ;
4° — Adaptation aux énergies destructives, contrecoup
empathique, divination psionique, liberté de mouve-
ment psionique, porte dimensionnelle psionique, scel-
lés mentaux.

Cristal psi. Personnalité : obstiné.
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Elian Erudit®® 8

Aberration de taille M

Dés de vie : 8d4+22 (43 pv)

Initiative : +3

Vitesse de déplacement : 9 m (6 cases)

Classe d’armure : 13 (+3 Dex), contact 13, pris au
dépourvu 10

Attaque de base/lutte : +4/+3

Attaque : baton (+3 corps a corps, 1d6-1)
Attaque a outrance : béton (+3 corps a corps,
1d6-1)

Espace occupé/allonge : 1,50 m/1,50 m
Attaques spéciales : —

Particularités : traits des élians, psionique de nais-
sance, résistance, résilience, satiété, facultés

Jets de sauvegarde : Réf +7, Vig +7, Vol +10
Caractéristiques : For 8, Dex 16, Con 12, Int 22,
Sag 14,Cha 6

Compétences : Art psi (11) +19, Concentration
(11) +15, Connaissances (exploration souterraine)
(1) 47, Connaissances (plans) (11) +17, Connais-
sances (psionique) (11) +17, Décryptage (11) +17,
Renseignements (11) +9, Survie +2 (41 sur un
autre plan)

Dons : Corps psionique, Enhanced Elan Resili-
ence’, Enhanced Elan Resistance®’, Harmonie
Cristalline, Méditation psionique, Mental
Juggernaut®?

Langues : Aérien, Aquatique, Commun, Igné,
Terreux

Environnement : tous

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 8

Equipement : baton, dague, bottes de choc, cape de
résistance +2, bandeau d’Intelligence +2, gantelets de
Dextérité +2, troisiéme oeil de pénétration, sac a dos
d’équipement d’aventurier, 10 pp

Alignement : loyal mauvais

Ajustement de niveau : —

Facultés. Niveau de manifestation 8 (+2 pour vain-
cre une RP). Points psi par jour 84. Facultés uni-
ques parjour 5. Facultés connues (DD de sauvegarde
égal a 16 + niveau de la faculté). 1 — Agitation de
la matiére, armure inertielle, assaut mental, attrac-
tion, charme psionique, connaissance de la direction
et de la localisation, contréle de la lumiére, contrile
des flammes, contrile dobjet, création astrale, créa-
tion sonore, détection psionique, épaississement de la
peau, écran de force, ectoplasme denchevétrement,
eidetic lock“™, empathie, lien spirituel, main loin-
taine, pensées dissimulées, shrapnel de cristal, solli-
citation de lesprit, vigueur ; 2° — Affinité animale,
biorétroaction, commotion, contréle de l'air, contrile
des sons, crystal storm®", damp power”, destruction
mentale, détection des intentions hostiles, don des
langues psionique, douleur télépathique, identifica-
tion psionique, invasion du subconscient, lecture des
pensées, nuée cristalline, perception clairsentiente,
projectiles d'énergie, répugnance, sensibilité aux im-
pressions psychiques, serenity“’, suggestion psionique ;
3¢ — Ajustement corporel, barriére mentale, bond tem-
porel, cerebral phantasm*®, cocon ectoplasmique, crise
respiratoire, dissipation psionique, fausses impressions
sensorielles, force télékinésique, forme ectoplasmique,
héite, membrane de dissimulation supréme, poussée
télékinésique, purification corporelle, substitut cris-
tallin, transfert empathique hostile ; 4° — Adaptation
aux énergies destructives, contrecoup empathique,
correspondance, désir morbide, divination psionique,
implanted suggestion, liberté de mouvement psioni-
que, manoeuvre télékinésique, modification psychique,
porte dimensionnelle psionique, scellés mentaux.

Cristal psi. Personnalité : obstiné.




GRAND MAITRE DE L’ESPRIT 9

Elian Erudit* 9

Aberration de taille M

Dés de vie : 9d4+25 (49 pv)

Initiative : +3

Vitesse de déplacement : 9 m (6 cases)

Classe d’armure : 13 (+3 Dex), contact 13, pris au
dépourvu 10

Attaque de base/lutte : +4/43

Attaque : baton (+3 corps a corps, 1d6-1)
Attaque a outrance : baton (+3 corps a corps,
1d6-1)

Espace occupé/allonge : 1,50 m/1,50 m
Attaques spéciales : —

Particularités : traits des élians, psionique de nais-
sance, résistance, résilience, satiété, facultés

Jets de sauvegarde : Réf +8, Vig +8, Vol +10
Caractéristiques : For 8, Dex 16, Con 12, Int 22,
Sag 14,Cha 6

Compétences : Art psi (12) +20, Concentration
(12) +16, Connaissances (exploration souterraine)
(2) +8, Connaissances (plans) (12) +18, Connais-
sances (psionique) (12) +18, Décryptage (12) +18,
Renseignements (12) 4+10, Survie +2 (41 sur un
autre plan)

Dons : Corps psionique, Enhanced Elan Resili-en-
ce?, Enhanced Elan Resistance®?, Faculté instanta-
née, Harmonie Cristalline, Méditation psionique,
Mental Juggernaut®”

Langues : Aérien, Aquatique, Commun, Igné,
Terreux

Environnement : tous

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 9

Equipement : biton, dague, bottes de patinage, cape
derésistance +2, bandeau d’Intelligence +2, gantelets
de Dextérité +2, troisiéme oeil de pénétration, sac a
dos d’é¢quipement d’aventurier, 20 pp
Alignement : loyal mauvais

Ajustement de niveau : —

Facultés. Niveau de manifestation 9 (+2 pour vain-
cre une RP). Points psi par jour 101. Facultés uni-
ques parjour 5. Facultés connues (DD de sauvegarde
égala 16 + niveau dela faculté). 1¢ — Agitation de la
matiére, armure inertielle, assaut mental, attraction,
charme psionique, connaissance de la direction et de
la localisation, contrile de la lumiére, contrile des
flammes, contrile dobjet, création astrale, création
sonore, détection psionique, épaississement de la peau,
écran de force, ectoplasme d'enchevétrement, eidetic
lock®®, empathie, lien spirituel, main lointaine, pen-
sées dissimulées, shrapnel de cristal, sollicitation de
lesprit, vigueur ; 2° — Affinité animale, biorétroaction,
commotion, contréle de l'air, contréle des sons, crystal
storm", damp power", destruction mentale, détec-
tion des intentions hostiles, don des langues psionique,
douleur télépathique, identification psionique, inva-
sion du subconscient, lecture des pensées, nuée cris-
talline, perception clairsentiente, projectiles dénergie,
répugnance, sensibilité aux impressions psychiques,
serenity“", suggestion psionique ; 3¢ — Ajustement
corporel, barriére mentale, bond temporel, cerebral
phantasm®", cocon ectoplasmique, crise respiratoire,
dissipation psionique, fausses impressions sensorielles,
force télékinésique, forme ectoplasmique, héte, mem-
brane de dissimulation supréme, poussée télékinésique,
purification corporelle, substitut cristallin, transfert
empathique hostile ; 4° — Adaptation aux énergies
destructives, automorphose, contrecoup empathique,
correspondance, désir morbide, divination psionique,
implanted suggestion®”, liberté de mouvement psio-
nique, manoeuvre télékinésique, modification psychi-
que, porte dimensionnelle psionique, scellés mentaux,
schisme, vol psionique ; 5° — Bélier mental, broyage
psychique, changement de plan psionique, création
majeure psionique.

Cristal psi. Personnalité : obstiné.




GRAND MAITRE DE L’ESPRIT 10

Elian Erudit®® 10

Aberration de taille M

Dés de vie : 10d4+28 (54 pv)

Initiative : +3

Vitesse de déplacement : 9 m (6 cases)

Classe d’armure : 13 (+3 Dex), contact 13, pris au
dépourvu 10

Attaque de base/lutte : +5/+4

Attaque : baton (+4 corps a corps, 1d6-1)
Attaque a outrance : béiton (+4 corps a corps,
1d6-1)

Espace occupé/allonge : 1,50 m/1,50 m
Attaques spéciales : —

Particularités : traits des élians, psionique de nais-
sance, résistance, résilience, satiété, facultés

Jets de sauvegarde : Réf +8, Vig +8, Vol +11
Caractéristiques : For 8, Dex 16, Con 12, Int 24,
Sag 14,Cha 6

Compétences : Art psi (13) +22, Concentration
(13) +17, Connaissances (exploration souterraine)
(4) +11, Connaissances (plans) (13) +20, Connais-
sances (psionique) (13) +20, Décryptage (13) 420,
Renseignements (13) +11, Survie +2 (+1 sur un
autre plan)

Dons : Corps psionique, Création astrale ren-
forcée, Enhanced Elan Resilience®?, Enhanced
Elan Resistance®”, Faculté instantanée, Harmonie
Cristalline, Méditation psionique, Mental
Juggernaut®?

Langues : Aérien, Aquatique, Commun, Igné,
Terreux

Environnement : tous

Organisation sociale : solitaire

Facteur de puissance : 10

Equipement : baton, dague, bottes de patinage, cape
derésistance +2, bandeau d’Intelligence +4, gantelets
de Dextérité +2, troisieme oeil de pénétration, sac a
dos d’équipement d’aventurier, 10 pp
Alignement : loyal mauvais

Ajustement de niveau : —

Facultés. Niveau de manifestation 10 (+2 pour
vaincre une RP). Points psi par jour 125. Facultés
uniques par jour 6. Facultés connues (DD de sauve-
garde égala 17 + niveau dela faculté). 1¢ — Agitation
de la matiere, armure inertielle, assaut mental, at-
traction, charme psionique, connaissance de la di-
rection et de la localisation, contréle de la lumiere,
contrile des flammes, contrile dobjet, création astrale,
création sonore, détection psionique, épaississement
de la peau, écran de force, ectoplasme d'enchevétre-
ment, eidetic lock", empathie, lien spirituel, main
lointaine, pensées dissimulées, shrapnel de cristal, sol-
licitation de lesprit, vigueur ; 2¢ — Affinité animale,
biorétroaction, commotion, contrile de l'air, contrile
des sons, crystal storm®’, damp power”, destruction
mentale, détection des intentions hostiles, don des
langues psionique, douleur télépathique, identifica-
tion psionique, invasion du subconscient, lecture des
pensées, nuée cristalline, perception clairsentiente,
projectiles d'énergie, répugnance, sensibilité aux im-
pressions psychiques, serenity“", suggestion psionique ;
3¢ — Ajustement corporel, barriére mentale, bond tem-
porel, cerebral phantasm", cocon ectoplasmique, crise
respiratoire, dissipation psionique, fausses impressions
sensorielles, force télékinésique, forme ectoplasmique,
hadte, membrane de dissimulation supréme, poussée
télékinésique, purification corporelle, substitut cris-
tallin, transfert empathique hostile ; 4 — Adaptation
aux énergies destructives, automorphose, contrecoup
empathique, controle d’un corps, correspondance, dé-
sir morbide, divination psionique, domination psio-
nique, implanted suggestion®, liberté de mouvement
psionique, manoeuvre télékinésique, modification de
mémoire psionique, modification psychique, porte
dimensionnelle psionique, scellés mentaux, schisme,
sphere dénergie, vol psionique ; 5¢ — Anticipatory stri-
ke", bélier mental, broyage psychique, changement de
plan psionique, création majeure psionique, greater
stomp“t, incarnation, psychotic break®", résistance
psionique, vision lucide psionique.

Cristal psi. Personnalité : obstiné.




