Feuille de Personnage

DONJONS & DRAGONS 3.5

—CID

N

Nom du personnage Métier
Race - Archétype Sexe
Date de naissance Age actuel

Signe asW

L Origine

Famill%

Hpparence

Cheveux Peau

Yeux Taille Poids
L Signes particuliey
m ~
\, 4

4
Régles
Classe et niveau
NGE Expérience
Catégorie Alignement

Objets magiques portés

Téte (serre-téte, couronne ...)

Yeux (lunettes, lentilles)

Cou (amulette, broche ...),

Epaules (cape, écharpe...)

Corps (robe ou armure)

Torse (gilet, veste ...)

Taille (ceinture)

Bras ou poignets (gant ou bracelet)

Bras ou poignets (gant ou bracelet)

Anneaux 1

Anneaux 2

k Pieds (bottes . J




* La pénalité d’armure aux tests s’applique le cas échéant. (x2 pour la Natation) ({ Craits raciaux, dons, capacités de Classes H

o Cochez cette case s'il s’aait d’une compétence de classe pour votre personnaae.

Total

modif rang divers

o Escalade* = + +
o Natation™ = + +
£ -
o Saut y = + +
. W:: Total modif rang divers
o Equitation = + +
o Maitrise des cordes = + +
o Déplacement silencieux*® = + +
o Discrétion* = + +
o Equilibre* = + +
o Evasion* = + +
o Acrobatie® = + +
o Crochetage = + +
o Escamotage* = + +

Total modif rang divers

o Concentration = + +
m Total modif rang divers

o Artisanat = + +

o Artisanat = + +

o Artisanat = + +

o Contrefagon = + +

o Estimation = + +

o Fouille = + +

o Art de la magie
o Connaissance (Architecture)
o Connaissance (Explo. Souterraine)j
o Connaissance (Géographie)
o Connaissance (Histoire)
o Connaissance (Mysteres)

(

(

(

(

o Connaissance (Nature

o Connaissance (Noblesse)

o Connaissance (Plans)

o Connaissance (Religion)

o Connaissance

o Connaissance

o Décryptage

\ _ Désamorgage/Sabotage y

sacessc

+ 4+ + o+ F o+ +
+ 4+ A+ A+ F o+ +

Total modif rang divers

o Perception auditive = + +
o Premier secours = + +
o Psychologie = + +
o Survie = + +
o Profession = + +
o Profession = + +

—GIEED | N

Total modif rang divers

o Bluff = + +
o Déguisement = + +
o Diplomatie = + +
o Intimidation = + +
o Renseignements = + +
o Représentation = + +
o Représentation = + +
o Représentation = + +
o Dressage = + +
o Utilisation d'objets magiques = + +

o Langues




Bonus de base a l'attaque }

—FOR|

|—pex

Classe d'armure

ifi Tnitiati + +  + o+ ;
[ Modificateur d Initiative } } o Déplacement J
ifi + o+ o+
[ Modificateur de lutte } .
Hrmes (Options de combat )
|
N 7
arme / / / / nom fréquence
facteur de portée type dégats critique o 1 descriptiory
a N
\ poids note / munitioy nom fréquence
|
[ arm;j / / / / / \ I descriptiory
( )
facteur de porte’fj type dégétsi critiquy nom fréquence
\ POiCJ note / munition o 1 descriptiory
| Ve >
[ :j / / / / \ nor;] fréquence
\ descriptiory
facteur de portée type dégats critique / I j \
\ PoidJ note / munitioy rom fréquence
I \ \ descriptiory
|
C w) /)] .
nom fréquence
facteur de portée type dégats critiqu.y
J \ descriptiory
poids note / munition
. J
Défense CON| UsAG| N

A Jets de Sauvegarde }

Réflexes }

Vigueur ]

Volonté¢ }

Bonus conditionnels

} + o+ 4+ 4
base dex magique,

] + o+ o+ 4
base con magique, ‘

} + o+ o+ o+
base sag magique, L

|

1

Armure Lég. - Inter. - Lour. Bonus
d'armure
Bonus de
J dextérité
kg ) malus aux tests ) Dex max
Bouclier
Bonus de
bouclier

1

~{ Reésistances |~ [Résistcmce dla magie] ]

ng malus aux tests

[ Acide ) ) ; : A Amure naturelle ............ccooeeeunen.
" Feu ) Réduction des dégats Change ........oovveemveerreienseeeennn.
{ Electricité ] ] ESQUIVE ....covccnininicisisnnsinsnanas

INTUItION ..o
| Son ) ) Parade .........cccoeveeeeeereeeeeennn.
[ Froid ] ] Taille ....cooeieeeeeee e

~{ Points de vie |

Non létaux

[ CH au contact

ﬂ CH pris au dépourvu

b/\_/




Hutre équipement

Sac a dos

, , ) h
Objets portés Enplacenent Pouds Objets portés Poids
Sac ados
\_ \ y
' Cotal ' (Cotal ) )
, M Richeoocs .
Charge transportée Poids

Armure

Bouclier

Armes

Sac ados

Autre équipement

Richesses

\
Cotal
p°id8 tOtal charge J vitesse J malus aux tests J
oids total
SANS SAac d dOS) charge vitesse malus aux tests

.

J

[ pOidS transportable j Charge légere ]Charge intermédiaire j

Charge lourde j Soulever sur la téte :j

Soulever j Tirer—pousser>

= charge max

= 2 x charge max

=5 x charge max



Modificateur de caractéristique )

Echec profane J

Ecole de prédilection / Domaine

Nom

Hvantage

.. .

DD =10 + niveau du sort +
modificateur de caractéristique + divers

Sorts /  Sorts
jours ¢n bonus

Sorts DD  NIVEAU

conmus  des sorts

Ecoles interdites‘

i

N

Dons ¢t autres avantages

;

4

]

E

familier / Hnimal

nom

S

type

EI
H
N

I

~_
~

I

bonuséraﬂaquéj
bonusélbhaqu;j
bonuséléﬂaqu;j

| Points de vie

Combat

Initiative D

Vitesse

arme}
arme]
armej

critique

dégé}
dégéD
dégéD

critique

critique

Défense

Réflexe

Compétences

I
|+ [+ |+ [+ ]+ ]+
o o e I N S

Dons ¢t pouvoirs spéciaux

Vigueur De contact

X Volonté




